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Geschichtg |

Pas Spigl gehl zurdek auf gin allgs indisches Spigl namens Pachisi, das bis heu

lg bgkannt isl.In

i i i i 07/1908 von Josg[ Frigdrich dchmidi
sgingr heuligen Form wurde gs in den Wxnlarmonatgn 19 . v | Fr :
(Schmidl épigalfl) in fnlehnung an das gnglische Spiel budo in Mdinchen in gingr Werkslall im

Sladllgil Gigsing grjunden. Das 1910 ersimals grschignene und dann sgil (914 in
Spigl gill als populérsles Gesgllschaflsspigl Peulschlands.

Spiglregeln

Serig produzigrte

Wer ging Sgehs wirfell, muss ging gigeng Spiglfigur aus d_;zr éla_rlpo..silion_hgr‘aus auf sgin Slarlfeld
des Spigljeldes sielien {auch wenn er mit giner Emdgrg_zn Figur ginegn ihm n_dlzllchg.rgn Zug mkeuch;zn
kannle). Denach darf gr grneul wiirfeln and mil der Figur enlspreehend vielg ngdgr uor}“dc en.
Pas Slarlfeld muss so bald wig moglich wigder freiggmechl werden. ﬁal er abegr kgzmsz. Figur mghr in
der Slartposilion, so stghl gs ihm [rei, dig erwiirfellgn sgehs feldzr mil gingr Figur seiner Wahl
vorzurdeken. duch dann darf er grngul wirfein und gingu? wgllgmn_Zu_g machen. Komm} bal_m Umlayf
eing Spielfigur suf gin Teld, das bergits von gingr 3zgngar'|5chs_m épml)’}gur bp..s;zlzt Ii'l gill dl}f,“
gegnerische Tigur als geschlagen und muss zurdek adf lhr;z_ Slartposilion. Cidene iguren o;ngn.
nieht geschlagen werden sleghl ging gigeng Figur auf dsznf? ZIQ,]ISZ!d, isl der Zug_unaua]‘t.x_hrbar.e_ al gin
Spigler mehrerg Spielfiguren im Umlauf, kanm er insehgfdan, _m|t welcher gr zlng_w,n m_ochlsz. :1n
Wiarfelwarf darf allgrdings niehl aujgeleill werden. tal gin Spigler db;z_rh:-aupi Rg]ngzdﬁgur_ a\;lf szmh
Spiglfeld (was bei Spielbeginn naldrlich allg Spigler belrifj), so hal er in jeder Runde drei Versuche,

dig ndlige Sechs zu warfgln, um gine Figur ins Spigl zu bringen.Wer mil giner 8

ewdr[gllgn Zahl ging

gegnerische Tigur schiaggn Rann, muss digs un (Schlagzwang). Ubersight gr gs und zight eing

andere gigeng Figur, so ddrfgn dig Gegner gine Figur des Spiglers Lpusten”, d.

h. zurdek in dig

Slarlposition slgllen. €ine weilgrg Varianlg erlaubt als ﬂusnahmg zu der Regel, de}ss_man ;cr.msz j
gigenen Figuren nichl schlagen kann, das €rrichlen von ,BarArmrgn:’Komm_l man mil gzmcu;: ug ad
gin Feld, auf dem bereits ging gigene Figur sleht, so bilden di qzs:z beiden Figurgn nun nr};c, r q.nzqz
Barriere, welehe von Reginer Figur dbersprangen werden kann, insbgsonderg auch nichl von dgn

gigenen. Dig Figuren, die dig Barriere bildgn, kénnen nicht geschiagen werden
so langg aufrecht grhallgn werdgn, bis gin Zugzwang enlslehl.

—

Serabblg

Geschichlg

. Dig Barrigrg Rann

i Spi achs
1951 griand der amerikanische frehilgkl Alfred Mosher Bulls die Urform dgs $pigls, das ¢r zunachs

sgrico® nanntg. baul Firmegngeschichle war €5 Bulls Zigl, ¢in Spiel zu scha]’]’;z_
den Tahigkeiten der Spigler and zar andgren Hal[lg durch Gldek beginfluss! wi

n, das zar Hal[tg von
rd.®ie Grundregeln

Spi ils i ico* dem heuligen ,Scrabble” verglgichbar
des Spigls waren bergils in der Urfassung Logrico _ ‘ ).
{unlersehiedliche .Buchslabgnwerle”, unglgichmagige Verteilung dgs PBuehslabgnvorkommens. £ )

€5 wurdg jedoch nich! auf eingm Preil despielt, sondgrn Punklg wurdgn aussc
Lange und Buehsiabgnzusammensglzung der Worler vergeben.

hligplich anhand dgr

dpielregein "

Zu Beginn des Spigls wird wareh Zighen gings Buchslabens dig Reihenfolgg bestimmi. Wessgn
Buehslabg im fIphabet an vordgrsigr Stglle sighl, beginn! zu lggen. Panach gehl gs im Uhrzgigersinn
weiler. Die $pigler zighgn nun nachginander in der Reihenjolge sigbegn Buchslaben aus dgm Beulel
und lggen sig 5o auf ihrg jeweilige Iblagebank, dass dig Milspigler sig nichl sghen Ronnen. Zigl isl es
nun, mil den gezogenegn Buchslabgn gin Worl zu legen, das médglichs! vigleg Punklig ginbringl. Dabet
muss der grsle Spigler sgin Wort in jedgm Fall auf dgn Stern in der Spielfeldmilte legen. Pig Worter
missen gingn Sinn grgeben. Maglich sind aueh grammalische (dbleilungen (beispiglsweisg Feldes,
lggle, schongs). Hachdem das grsle Worl gelegl wurde, [dllt der &pigler sgin Bénkehen wigder bis auf
sigbgn Buchslaben ayf. Nun ist dgr néchsle Spigler an der Reihe und versueht gbenfalls, mit sgingn
Buchslaben ging hohe Punklzahl zu grreichen. Im Serabble Rann gengrell ¢in ngues Worl gelest oder
gin bgsighegndes Worl dureh {Anhéngen von Buchslabgn grweilerl werden, allerdings muss immer an
gingn Buchslabgn dgs besighgnden Worlgerdsls” angelegl werden. €s wird immer die Punkizalil des
gesamlien ngugn Worles bezighungsweisg allgr ngu gnisiandengn Worler bergehngl. Ausgenommen
higrven sind bereils belegle Bonusfelder, Fir das {blggen aller sigbgn Buchstaben gibl gs 50
Bonuspunkig. Sind alle Spigler ginmal an der Reihg gewesen, isl dig grsle Rundg abgeschlossen und
dig zweilg Runde bgginnl in der glgichgn Reihenfolge. Talls gin pieler mal niehl lgggn Rann oder lgger
m&ehte, kann er auch passgn und gnlweder kegingn oder bis zu sigben Buchslaben auslauschen. €s
missen jedoch noch mindestgns sigben Buchstaben im Buchslabgnvorral vorhanden sein. €r darf

dann grsi wigder in der [olggnden Rundg ein ngugs Worl lggen. Das Spigl isl begndel, wenn Reing

Buchslaben mehr im Sackehen sind und ¢in Spigler Rging Buchslabgn mehr auf dem Bénkehen hat
bezighungsweise alle Spigler ginmal gepass| habgn. Per Punklgwert der au dem Bénkehen
verbligbgnen Buehslabgn wird abggzogen und dgmjenigen Spigler, der das Spigl dureh fufbrauchen
dgs Buchslabgnvorralgs beendele, gulggschrigben. digger isl der dpigler mil den meistgn Punkien.

T
Schach

Geschichte

Der Vorlaufer aller Spiglg aus der Schachfamilig, also nichl nur des guropaischen Schaehs, sondern
auch des Xiangqgis, shogis oder Makruks, entsiand vermullich in Hordindign aus egingm
Vigrpersongnspiel. Pigsgs Urschach wurdg Chaturanga genannt. Uber Persign und nach dgssen
€robgrung durch die firaber in Folge der Islamischen Expansion wurde das dchachspigl weilgr
verbreilgl. Im 13. Jahrhundgrt Ram gs zu gingr grofen Reform der Spigirggein. In den Jolgenden
Jahrhunderign (rugen vor allem guropaische Schachmeisler zur €rforsehung des dpiels bei.

Im 19. Jahrhunderl wurde das Schachspigl gin Bestandlgil der bdrgerlichen Kultur, was den Spiglsiil
#inderig und Turnigrwesen und Schachpublizilat prigle. Mit dgm Turnigr in bondon 1851 begann dig
Gesehichlg dgr modgrngn Sechachturnigre. Per Wetlkampf zwisehegn den damals beslen Spiglern
Wilhglm 3iginilz und Johanngs Zukgrlorl im Jahr 1886 wird als ersle Schachweltmeisigrsehafl
anggsehen, obwohl bgrgits zuvor ginige Spigler durch Turnigr- und Zweikampferfolge als dig starksler

¥ ihrer Z¢il anggsehen wurden. 1924 wurdg in Peris der Wellsechachbund FIDE gegrindel.

Spiglregeln

Pas dchachbrell wird so zwischen den Spiglgrn posilionigrt, dass sich aus der Siehl gings jeden
&piglers unlen rechls gin weifes Feld befindel. Pig Steing werden, wig im Bild gezeigl, zu beiden Sgiten
degs Brelies sufgeslellt, auf der vorlglzign Reihe dig Bauern, auf der lgtzlen Reihe dig Figuren in dgr
Reihgnfolge ((von links nach rechts [ar Weif, fir Schwarz umgeRehrt): Turm, Springer, Laufer, Pame,
Konig, baufer, &pringer, Turm. Pabei sleht Dame bei beiden Sgitgn saf eingm Feld ihrer gigenen Farbe.

€ing lalginische Merkregel dazu laulel: Regina regil colorgm, dig Pame beslimmi dig Farbe
(des Teldes).



gi® beginnl, und dig &pigier zichen abweehseind jeweils ging Schachfigur (usnahme: Rochade).
ne solehe $piglbgwegung wird dblicherweise Zug genannl. dllgrdings wi- in dgr &chachnolalion

mer ging weife und ging schwarzg Figurgnbewegung zusammen nummy™ M und als Zug bezeichnel.

18 dem Zusammenhang isl dblicherweise ersichtlich, welehe Bedeulung des Worlgs gemeinl isl;
sllig aber ging genaue Begriffsunlegrseheidung nolig sein, ngnnl man dig 1iklion des ginzelngn
siglers Halbzug. €s beslehl Zugp[lichl, was zu Zugzwang-dilualiongn fdhren kann.

1f einem Feld dar] immer nur gin &lgin slghen. €r blockierl dabgi das Feld fdr alig Slging der

3gnen Farbe, nicht jgdoch far dig gegnerischen: Slehl auf dem Ziglfeld gingr $chachfigur ¢ging
:gnerisehg, so wird digse vom épiglfeld ggnommen. Man sagl, sig wird geschlagen.

snmtg ging Schachfigur im nachslgn Zug geschlagen werden, so isl sig bedrohl

Ileridmlich: sie stght gn prisg). Beslehl dig MéglichReil, gegebengnjalls im darad] folggnden

albzug dig schlaggnde Figur za schlagen, so ist dig bedrohlg Figur gedeekl.

gingr der Rénigde bedroht, spricht man davon, dass gr im Schach sieghl. Mil dgm Husryf ,Schachl®
gs man [rdher den dpiglparingr daradf hin; digs ist jedoch im Turnigrschach nichl mehr dblich

id in dan TIDE-Regeln niehl vorgesehen. (Verglgiche auch Gardez [ar gingn fngriff suf die Pame.)
n dchachgebol muss slels parigrl werden. Das Spiglzigl besight darin, ging Situation auf dgm
siglfeld herbeizajihren, in der der degnerischg Bénig bedrohd isl und der Gesiner digse Bedrohuns
chl beseiligen Rann (Sehachmall).

agrggeln

mig

2r Konig isl beim Schachapiel dig wichtigsle Figar, da ¢s Ziel des Spiels isl, den gegnerischen Konig Mall zu
dzgn, was dig Parlig soforl beendgt. Mall selzen heifl, den gegnerisehen Konig mit gingr (oder mghreren)
dur(gn) zu bgdrohgn, ohng dass die Bedrohung dureh Wegzichen des Konigs aaf gin unbedrohies Feld,
2hlagen der angreifenden Figur oder Pazwischenzighen einer Figur abgewehrl werdegn Rann. €3 isl gin
wraklgristischgs Merkmal des Schachspigls, dass der Konig selbst niehl geschiagen wird, sondgrn dig Partie
ngn Zug, bgvor digs unabwendbar geschghen wirde, gndel. Piesg Besondgrheil wird gelegentlich mil der
nanlasglbarkeil der Roniglichen Wirde im €nlslghungskonlex! des dpiels begrindel. tlls besondere Gesle. dass
an verlorgn hal oder aufgibl, kKann man den eigengn Kénig auf dem Sehachbrell amRkippen odgr umlegden.
Jgmoglichkeiten: Per Konig kann jeweils ein Feld in jede Richtung je Zug geghen. Pie beiden Kénige kdnnen nig
rgkt ngbenginander slehen, da sig ginander bedrohen wdrden und gin Kénig niehl auf gin hedrohles Feld zighen
arf.

ochade: Dig Rochade ist der ginzige Zug, bei dem es destaltel isl, zwei Tiguren digichzeilid su bgwegen, namlich
Snig und Turm. Dabei stehen beide noeh in ikrer Husgangsposition. Der Konig zighl zwei Telder in Riehlung des
arms, und dieser springl auf jenes Teld, das dgr Konig dberqugrt hal. Far delaillieriz Erlaulgrungen sighe:
ochadg. [n der Erdffnund ist gs in der Resgl sinmvoll, den Konig dureh ging baldige Rochadg in Sicherheil zu
-ingen. Pie Bauern der Rochadegstellung sollen mogdlichst nichl gezogen werden. dueh im Millelspiel isl zing
cherg Posilion des Honigs, wo er vor gegnerischen fngriffen gesehdlzt isl, von Pedeulung. [m €ndspicl kann
zr Ronig ging grofe Wirkang gnlfallgn. Im Gegensalz zu €rdffnung and Millglspiel kommi dem Kénig nicht sgltgn
ing aklive und spielentscheidende Rollg za. Paza isl s oflmals notwendig, den Kénig zentral zu platzigren.
gsondgrs in ginegm Baugrngndspigl isl dig Posilion dgs Konigs enischgidgnd. Pabei ist das Erreichen der
pposition beider Konide ofl spiglgntscheidend.

der Erdffnung isl ¢s in der Regel sinnvoll, dgn Kénig dareh ¢ing baldigg Rochade in Sichgrhgil zu bringen.

ic Bauern der Rochadesigllung sollgn médlichs! nichl dezogden werden. fuch im Miltelapizd ist ging sichere
osilion des Konigs, wo gr vor degnerischen 1Ingriffen deschdlzl ist, von Bedeutung, Im Endspig! Rann der Kanig
ne drofe Wirkuang gntfalign. Im Gedensalz za Erdffnung und Millelspigl kommi degm Kanig nichl sellgn gine aklive
1d spiglgnischeidende Rolle zu. Paza isl ¢s oflmals nolwendig, den Konig zeniral zu plalzigrgn. Begsonders in
nem Bauernendspiel ist dig Posilion des Ronigs gntseheidend. Pabei isl das Erreichegn der Opposilion beider
Snide ofl spiglgnlseheidend.

lame

dig Dame isl dig slérksle Figur in gingm Sehachspiel. In der Praxis ist ging Dame im Zusammenspigl mit Turm,
dAdjer und opringer ging slarke tingriffsfigar. hr Werl bemisst sich za 9 oder mghr (nach Grofmeisier karry
‘aufman zu 934) Baugrnginheilen. Zugmdglichkeilen: Pie Pame darf auf jedes [reie Teld in jede Richtung
horizonial, vertikal und diagonal) zighen, ohng jedoeh dber anderg Figuren zu sprinden. Sig vereinl somil dig
Jirkung sowohl gings Turms als auch die gings Laufers in sick. Damil isl dig Pame ging sehr wendige Figar.

g isl, unler sonst gleichen Vorausselzunden, [asl 80 slark wig zwgi Tdrme zusammen. im Persischen heifl digse
‘igur Beralgr (Wesir, Vazir / s /.der Ronigliche Beraler und Hofsiralgge™), was giner mililar-siralegischen

Ineledima dAse Snicle rhor antenrichl

2

Turm

Zis Per Turm isl die zweilslarkslg "Tr in eingm Sehachsapigl. In den Ursprangen des Spigls in Persign war der Turm
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wokil ¢in Kampfwegen, der als . irfach gekerbter Holzklolz dargesiellt wardg. Dies dealglen dig Européer als
zinnenbewehrign Tarm fehl. Ber Tarm wurde im Peatsehen Jrdher Roch genannl; dehgr slammi auch die
Bezeichnung Roechade. Man unigrseheidgl in der Grandslellung und in der Eroffnung zwischen Pamenturm und
Konigslurm. Ersigrer sl auf dem Pamen]ldgel postigrl, dgr weipe siehl auf dgm Feld al, der sehwarzg ouf a8.
Letzlgrer isl auf dem Kenigsflagel posligrl; der weipe slehl auf dem Feld hi, der sehwarzn,z_ adf hS. _ .
Zugmaglichkeitgn: €in Turm darf agf Linien and Reihen in jeder Richlung beliebig weil zighen, c_ahl_‘uzj_adoch abgr
andere Figuren zu springen. Dig ginzige dasnahme davon ist dig Rochade, bei der Turm und Bénig b_szwggl werden.
€in Tarm hat ging nur durch den Spielfeldrand bedrenzte Reichweilg, und er Rann alig Felder des Spielbretts
erreichen. €5 isl moglieh, nur mit Turm und Kénig dgn gegnerischgn Kdnig mall zu sgizgn. Unler solnsﬂ digichgn
Voraussgizungen ist der Turm deshalb grheblich stérker als in Springer oder lsbufzr (al!szrdiqgs 'mmml erzd
Peginn des Spigls, v. a. vor der Rochade, auf Grund sgingr sghr gingeschrankien Beweglichkeil ging _unl;zrg_gordn;ug
Rollg gin). Jedoeh ist ein ginzgingr Tarm ¢lwes schwacher als zwei digser Figurgn. Den W;zrlunlersehuzd_zwmch;m
gingm Tarm and gingm Springer oder Laafer hezeichngt man als Qualilal. tMan spricht von Qualilétagewinn, wenn
man gingn Turm unler Preisgabe gings Springers oder Laufers grobern Ranm, and von Qualilalzopfer, wenn man
dig Qualilal zu Gunslen anderer Vorigile bewusat preisgibt. Im Unlgrsehigd za Springer oder Liufer greift der Turm
anabhangig von sgingr Position (bei legrem Bretl) immer 14 Felder an.
ldufer )
Zu Beginn giner Parlie hat jede Parlgi jeweils gingn weipfeldrigen und gingn sehwarzfeldrigen Laufer. Man
unlgracheide! aueh zwisechgn Pamenlaafer und Konigslaafer auf Grund ihrer Posilionigrung ngben der Pamg bzw.
dem Konig. €in Laufer isl meislgns ¢lwas mehr als drei Pavernginhgilen werl (nach larry Kafmen Baugrn-
ginheiten), ofl wird jedoch der in der Redel elwas zu geringe Werl von drei Paugrnginheilgn angegeben. Sghr
wirksam izt das sogegnannig lsduferpasr, das in der Regel in offengn Stellunggn also ohne blockigrende Baugrn
gingm $pringerpaar oder gingm LBufer und dpringer dberlegen ist, da dig beiden Laafer gul gemeinsam agigren
kannen, d. h. sich nigmals gedenseilig blockigren und zusammen allg Felder degs Schachbrellgs grrgichgn kdnngn.
Hach Larrg Kaufman kann man auch die Paarigkeit der Lsufer mil giner zusétzlichen halben Bauernginheit ]
bewerlen. Daraus jolgl dann auch, dass awei Laufer in gtwe sighgn Doaugrneinheilen werl sind (zwgi Mal 3 Jar dig
beiden kaufer und [dr dos Lbuferpaar), also elwa so vigl wig Turm und zwel Baugrn. Das Endspig! Konig unq
ls&ufgrpaar gesen Konig ist gewonnen.baafer sind longachrillige Figuren, dig in gingm Zug von gingr Brgtlsgltg zur
andergn gelangen kamen, wenn allg dazwischenliggenden Felder [rel sind. Von unglgichfarbigen Laufgrn sprichl
man, wegnn Weip ginen sehwarzfeldrigen Laufer und Schwarz gingn weiffeldrigen Laufer besitzl oder umggekehrt.
Pigag kGnNngn sich nichl geggnseilig bedrohen.
€ingn schlgehlgn Léafer nennl man den Laafer, der durech mehrere eigene Baugrn in sgingn Bewegungs-

~ moglichkeilgn gingesehrankl ist, Zugmaglichkeiten: lshufer zighen aaf den Feldern der Farbe, auf der sig sighen,

disgonal bglighig weil dber das Brell, {ber andere Figurgn hinweg ddrfen sig nichl zighen. baafer sichen ofl
wirkungsvoll, wenn sie auf viglg Felder zighen konnen und das Zegnirum konlrolligren.

dpringder

€ine Sehachparlig beginn) mil zwel weifen und zwel schwarzen dpringem - dig llgre Bezeiehnung Réssgl® wird
heate nur noeh im Zusammenhang mil dem Rossglsprang, gingr Rélsglart, gebrauchl. Pig Besonderheit der Springe
isl g3, Aber gigeng und gegnerische Figuren and Boaogrn ,springen” zu konnen. €in gules Feld [dr eingn Springer isf
in der Regde! gin maglichst zenirales Feld, vor dem digser vigle Zugmoglichkgiten hal. €ing Warnung [dr finfénger
laulgl: ,&in Springer am Rand bringl Kummer und &chand®. Pig Proxis kennl [reilich zahlrgichg lusnahmen.
Zugmoglichkeilgn: Pig offizielle FIPE-Beschreibung laulel: Ber Springer darf auf gings der Felder, dig sgingm
Slandfeld am nachslen, aber nichl adf glgicher Reihg, Linig odgr Piagonalg mit diesem liegen, zichen. Pas bedeulel:
Per Springder beweggt sich vom flusgangafeld zwei Felder gnllang gingr Linig oder Reihe und dann gin Feld nach
links oder reehls. Pas Siglfeld hal immer ging andere Farbg als das usgengsfeld. Damil isl der Springer in der
loage, slie Felder des Breltes zu belrelen, aber [dr ihn ist der Weg von gingr Schachbretlseile zur andgren

' zeitaufwindig. In der Mille des Brelles kann gin Springgr auf meximai achl Felder zighgn, am Rand dgs Breilegs oder

in der Hahe dgs Rendes kenn dig Zahl der in Frage kommenden Ziglfelder auf zwgi, drei, vier oder sgehs beschrénk
sein. Pgr Wert gings Springers gnisprich! mil elwas mehr als drei Baugrneinheilen (3 nach larry Kaufman) in glwa
deir gings baufers. Pig jeweilige Starke der beiden Figuren héngt aber von der konkrelgn Silualion, mgislens der
PBougrnsiruklur, ab.

Daaer

Jedgr Spigler hal zu Parligheginn achl Baugrn, dig gingn Wall vor den dbrigen Figuren bilden. Wegen seingr
begrenzign Zug- und $ehiagmaglichkeilen gill der Baugr ais sehwbehsier Stein im dchach. Im Untersehied za den
dbrigen Figuren kann der Bauer sich nichl rickwirls bewegen, sondgrn nar nach vorng. fllerdings wird dig
‘Bedeulung dgr Baugrn im Verlagf einer Schachpartig immer grofer, weil dig MoglichReit besighl, beim €rrgichen
der gegnerischen Grundreihe in ging slarkere Figar, ¢ingn Offizigr, umzuwendeln.


http:Turniersche.ch
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‘Per Wellsene:2hvgrband 1P bezeiehnegl In sginen ojfizigllgn dchach-Reden aueh den Baugmn als rigur”,
Irotsdem wird von dchachspiglern zumgist zwischen Bauern und den dbrigen é&lciy\“n unlersehieden, and nur
leizlere werden als Figaren bezeichnel. il

Zugmogliehkeilen:

In der Pusgandssigllung kann sich der Bauer wahlweise ginen Sehrill nach vorng beweggen, sofern das Ziclfeld
lgar isl, oder aber ginen Poppelsehritl vornghmen, sofern das Feld vor degm Baugrn und das Zielfeld leer sind.

Befindel sich der Baugr nichl in der Pusgangssi¢gllung (2. bzw. 7. Reihg), dann Rann er sich nur am ¢in Feld nach
vorng bgwegen {wenn gr nicht schlégl).

Per Bauer sehlagl vorwarls diagonal. €r (st der ginzige Spiglsigin, der in ging andgrg Riehtung als dig
Zugrichtung sehlag!.

Der Baugr kann sich nur vorwarls bewegden. €rigt der ginzige dpielslein, dgr nichl auf ein bereils beirgtenes
Feld zardekkehren Rann.

Der Bauer Rann ¢n possan! schlagen

Wenn gin Bauer die gegnerisehe Grundreihe belritl, 3o muss er als Beslandigil digses Zuges in gine Pame, ginen
Turm, ginen Laufer oder Sprinder der gigengn Farbe umgewandell werden. €ing Umwandlung in ging andere Figar
als eine Pame bezeichnel man als Unlgrverwandiang. Per Bauer wird aus dem Spigl denommgn, und auf das
enlsprechende Feld wird dig neue Figur geselzl. Dig €igensehaften der ngugn Figur lrelen soforl in Kraft, digs
kann auch zum unmitiglbargn Schachmall [dhren. Die Umwandlung isl nichl davon abhéngig, ob dic ausgewshllg
Figur im baufz des Spigls geschlagen wurde. Pureh Umwandlung Rann gin dpieler also mehr €xemplare einer
Figurgnart bekommen, als in der Grundstegllung vorhanden sind. Meisl erfolgt dig Umwandlung in ¢ing Dame. Pie
gelegenllich gedbig Praxis, ging umgewandelig Pame dureh gingn umgedrehlen Turm darzasigllgn, ist in Turnigren
regelwidrig: man muss sieh, gegebenenfalls nus gingm andgren Epiglsgl, ging zussizliche Pamg besorgen.

€= isl in der Sehachlitgratur dblich, dgn Werl der Figuren Pame, Turm, baufer und Springer in so genannten
Bouernginhgilen zu mgasen, €in Paugr hal dgmnach den Wert gingr Baugrnginheil.

Im persischen Spigl warde der Paugr als Pyadah / o3 o2by / FuRsoldal” bezeichngl and als soleher dargesieiil.
Daugrn sind dann bgaonders slark, wenn sie:

Beweglich sind, insbgsondere nicht dureh gegnerische Baugm auf derselben Linig bloeRigrl sind and ¢s keine
degnerisehen Bauern auf benachbarten Linien gibl, die den Baugrn sehlagen kénnien (Freibauer).

in Gruppgn adfirelen, dadureh gegnerisehe Figuren vor sich herirgiben und ginander dabei gegenseilig decken
kénnen (Baugrnduo oder Baugmkelle).

Weil vorgerdekt sind, wodureh das Polenzial zur Umwandlung bedgulsamer wird,

€nde des dpigls
€3 gewinnl der Spigler, der den dednerischen KSnig sehachmall (arebisch: ad-3ah mat -, Per Konig ist besiegl”)

selzl. Per Zug, mil degm der Kénig geschlagen werden Ronnlg, wird dabgi niehl mehr ausgefdhrt,

€ing weilerg Moglichkeit zum Spiglgewinn isl dig Hufgabe des Gegners, dies isl jedgrzeil wahrend der Parlig
moglich. Im Turnigrsehach, bgi dgm mit gingr [galdeleglen Bedenkzeil und Schachuhren (sighe unten) despielt
wird, verligr! gin Spigler, wenn er sging zur Verfadung slghgnde Zeit Gbgraehreilel. Pigs gill nar, sofern sein
Gegner noeh dureh ging regelgeméie Zugfolde mallsglzen kann; falls aber der Gedner szlbal gegen
ungeschicklestigs Spigl nicht mehr mallsglzgn kénnlg also nichl ginmal ging theorelisehe Moglichkeil zum
Maltisglzgn beslghl endel dig Parlig lrotz Sgildbgrsehreilung mil gingm Ungnlsehigden (Remis),

Weiterg Moglichkeiten gines ungnlgehigdenen Spiclausgangs grgeben aich zum Beispigl dureh Paugrsehach
cder in sodenannign toten dlellunden”, in dengn beide Spigler seibal bei ungeschickigstem Gegenspiel keing
tMoglichkeil meghr haben, Matl zu sglzen. Kann gin Spieler keingn regelgemafen Zug mehr aasfihren uand sight
sgin Kénig nieht im Sehach, 30 sprichl man von gingm Patl, dig Parlie gndel auch in digsem Fall rgmis.

Dame

Ggschichte

Pas Pamespigl hat sgingn Ursprung wahrseheinlich im 10. oder 11. Jahrhunderl in Sdd[rankreich; das
spiglbrelt warde vom damals sehon bgkannlen Sehechspigl dbernommen. Dig Spielregein slammen
von fdlquergue (auch als Quirkal bekannl).

Ursprdnglich wurden dig dleing [erses genannl, nach der Deme im Schachspigl. Zu jener Zeil Ronnle
dig Pame nur gin Feld weil zighen. Dig Hguerung war das aus Alquerque dbegrnommeng Ubgrspringen
und Wegnghmen gegnerischer 8leing. Das Spiel wurde zu jener Zeil Figrges denannl.

eing weilgre @hnlichkeit mil degm @chachspigl besland [rdher darin, dass der Yamespigler nichl
verpflichiel isl, jede sich ib--higlendg Geledenheil zum Sehlagen von gegnerischen Stgingn
suszunulzen. Um 1555 wurd! Migses Sehlagen obligalorisch. Verpassig gin Spigler dig Gelegenheil
dazu, wurde sging Fidur zur Slrafe vom Brell .gepuslel”, bzw. weggenommen. Pigse neug Form nennt
man Jeu Foreg” dig &llere ,Jgu Plaisant”. ig heutige Slandardversion isl Jeu Foree.

Spielregeln

Pame wird auf gingm quadratischen Brell mil abweehselnd weifen und schwarzen Feldern gespiell.

[n viglen béndern (zinsehligplich Deutsehland, Oslerrgich und der Schweiz) hal das Spielbrell 8<8
Felder. €s entsprichl also gingm Schachbrell; allgrdings werdgn dig Felder bei Pame anders
bezgichnel. Inlgrnelional wird auf gingm 10<10-Brelt gespight (Pame 100).

fls Spiglfiguren dignen runde, [lache Spiglsiging, schwarzg [dr den gingn und weie [dr den andgren
Spigler. Pigse sind dgwohnlich aus Holz oder Kunsisloff gefertigt. fuf dem 88-Brell hal jeder dpigler
12 Slgine, auf dem 10<10-Brell 20 Siging. Qgspigll wird nur auf den dunklgn Feldern. Pie dteing zighen
gin Feld in diagonaler Richlung, aber nur vorwérls, Gegnerische Slging massen dbersprungen werden,
sofern das dahinter liggende Feld [rei isl. Wenn das Zielfeld gings Sprunds auf gin Feld {dhr1, von dem
aus gin weiterer Slgin dbersprungen werden Rann, so wird der Sprung forlgeselzt, Alle
{bersprungengn Slging werdgn vom Brell genommen. €rrgichl gin Spielsiein dig gednerische
Grundlinig, wird gr zur Pamge befordert. Pigs wird kennllich ggmachl, indem gin zweilgr Slein obgnau|
geselzl wird. €ineg Pame darf (nach den in Peulschland dblichen (Redeln) auch beligbig weil rdckwarls
zighen und springen. Beim Uberspringen gings gegnerischen Steings muss dig Pame auf degm
unmillglbar dahinlerliggenden Piagonalfeld aufselzgn. Falls sig von dgm neuen Feld aus dber anderg
Slging springen Rann, muss sig das auch lun. €s gelign also dig dprungregeln [ir ginfache Sleing, mil
der zusglzlichgn Regel, dass dig Pame dber mehrere Felder vorwarls und gben auch rdckwarls
springen kann. Durch dig Bedingung, dass ging Pame auf dem Feld hinler dem geschlagenen Stein
aufselzen muss, isl gin E€ndspiel von zwei Damen gegen eing einzeing gegnerische Pame gewonnen.

Spiglverlauf

Vor dpiglbeginn werden dig Slging so anggordnel, dass in den egrslegn dregi Reihen (bei Pame 100 den
grslgn 4 Rgihen) auf beiden Sgitgn dgs Spiglbreiis alle dunklgn Felder beledl sind, finschligfend
kénnen dig Spiglsigine diagonel gzzogen werden und auch anderg Slging schlagen.

€5 beginnl dig Sgilg mil den dunkign lgingn (meisl rol oder schwarz),

Ziel des Spigles isl s, dem Gegner alle ZugmoglichReilen zu nghmen, also allg gegnerischen Slging zu
schiagen oder zu blocRigren.

Mdhlg

@Geschichig

Das Mdhlespiel ist wesgnllich aller als das Schachspigl. In €uropa isl Mihlg seit der Bronzezeil
bgkannl {Grabbgigabe in Cr Bri Chualann in Wicklow/Irland). In Peutsehland wurden verschigdene
Varialiongn von Mdhlg, wie giwa Neungrmihlg, Rad- oder Rundmdhle, sowig Preiermihle bei
Husgrabungen romischer Grenzbefesligungen (Sighe auch: bimes) gnideckt. Abgr auch in Chinaisl
das Spigl seif elwa 2000 Jahren bekannl. Vermullich gehorl digses Taklikspiel zu den &ltgslen
Brelispiglen dbgrhaupl. Vom 12. bis zum 18. Jahrhunderl 8ghérle das Mdhlespig! zu den beligbleslen
Breltspiglen in €urops. €rsl ab Anfeng des 19. Jahrhunderts wurde Mihle vom Schachspiel nach und
nach verdrangl.
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dpielregeln Zigl dgs Spiels
i =, Ziel des Spigles isl gs. alle sei 7 \plelatglng in das Home-Board zu bringen und sie dann hineuszuwdrjen. Wer als

Pas Spigl 1&uft in drei Phasen ab: erater keing Slging mehr am Prd hat, isl der Sieger.

Selzphase: Dig Spigler sglzen abweehselnd je gingn Slein, insgesaml jg neun, auI Rreuzungs- odgr €ine Méglichkeil, das Spigl vorzeilig za beenden, beslght darin, dbgr den Verdopplungswirfel gin Verdoppeln

Sekpunkig dgs Brettes anzuzeigen {nur bei Turnigrspiglgn oder wenn um gingn €insatz gespiell wird) und domil den Gegner zur flufgabe

Zugphase: Pie Spiglsiging werden gezogen, dss heifl, pro Rundg darf jeder Spigler gingn Slgin auf zu beweggn. Rimmi der Gegner dig Verdopplung an, wird das Spiel forigeselzl.

gingn angrenzenden, [reign Knolgnpunkl begwegen. Kann gin &pielgr keingn digin bewegen, so hal er Spiglablauf

verloren. Peim erslen Warf verwendel jeder Spigler nar gingn Warjel. Per Spigler, der dig héherg tlugenzsahl gewidrfelt hal,

€ndphasg: Sobald gin Spiglgr nur noch drei Slging hal, darf gr mit s¢ingn Stginen springen, das heift, beginnl. €r darf seing Sleine um dig gigene fugenzahl und um dig des Gegners vorrdekgn. Hach dem €rdffnungs-

gr darf nun pro Rundg mil gingm &lgin an gingn beligbigen freign Knolgnpunkt springen. Sobald ihm war] wirfeln beide Spieler abwechselnd mit je zwei Warfzin. Jeder Spieler selzt seing Sleing entsprechend den

gin weilgrer Sigin abgenommen wird, hat gr das pigl verloren. gewdrfellen tlugenzahlen. Dig Hugenzahlen werden nicht zusammengezahll, sondgrn ginzgln deselzl. Beide

Sobald gin &piglgr Keingn gditigen Zug mehr ausfdhren kann, hal gr ebenfalls verioren Aasienzahlen kénnen jedoeh mit dgmaglben Sigin geselz werden. Welehe Hugenzahl zuers! geselzl wird, ist dem

Prei Siging eingr Farbe, dig in gingr Gerade auf Feldgrn nzb;zlmzinandgr liggen, ngnnl rf;an ging Spicler dberlassgn (soweil s sich um gingn zuldssigen Zug handell). Big Spiglsiging werden vom tlome-Board des
; i5ie . ; o g €1 s dber das Quler-Board zam gigenen Home-Board hin gezogen. Pig dlging kdnnen nur au| Felder

LMdhle”. Wenn gin Spigler ging Mdhle schlighl, darf er gingn beligbigen Slgin des Gegners aus dem EEREPLA 5 D g oroul T

; ' ol e N - - 5 geselzt werden, dig noch offgn sind, d. h. auf dengn sich nichl mehr als gin gegneriseher Slgin befindel. Frider,
3pigl nghmen, sofgrm digser lgin nicht gbenfalls Bestandlgil gingr Mahig ist. Dig offizigllgn dig bereils mil zwei odgr mehr gegnerischen Sleingn bgsglzt sind, kdnnen von den giggngn Sleingn nich! benulzl
Turnigrregeln grlauben ¢s auch in der €ndphasg nicht, Steing aus gingr geschlossgnegn Mdhle zu werdgn. Wenn moglich, muss 20 desglzl werden, dass beidg Zahlen benutz! werden. (st dos nichl maglich, muss
schlagen. Digse Resgel isl allerdings regional versehigden and wird (gilwgise auch in knmmorﬂgll zugrst versueht werden, dig héherg zu verwenden, dann dig niedrigere. Rann kegine der beiden Zahlgn verwendel
vermarklelgn Produklgn anders gehandhabt. werden, so selzl der Spigler [dr diesen Zug aus.

Pasch

Bac kgam mon Wirfell man gingn Pasgch, also zwei glgiche Zahlegn (z. B. 6 und 6), so wird dig gewdirfelle Hugenzahl doppell
ggzogen. In dem Beispigl also vigrmal dig 6.

Gegschichte sEhladn

Der grslg nahe Verwandlg dgs modgrnen Backgammon findgt sich im rémischgn Duodecim deripla Wdrfell man gingn Pesch, also zwei gigichg Zahlegn (z. B. 6 und 6), 30 wird dig gewarfelle lugenzahl doppell

odgr lsudus duodeeim seriplorum (di. glwa: 2wdlflinignspigl). Kaiser Claudios war gin begeislerier dezogen. In dem Beispiel also vigrmal dig 6.

Spigter und verfasste dber digses Spiel gin Buch, das leider verlorgn gegangen ist. In Pompgji wurde o ] . )

ging zweilgilige Wandmalerei gnldgekl: im grsten Bild sight man zwei diskuligrendg Rémer beim Geschlageng Slging ins Spigl zurdekbringgn

Spiglen, im zweilgn Bild dgn Besitzer der Herberge, der die beiden gewallsam aus sgingm Haus wir|l. Der Spigler warfell wig in eingm normalgn Zug. selzl aber sging Sleing gembf der Tlugenzahl in das

Wahrend und nach dgm Dreiigjdhrigen Krieg erleble Backgammen in ganz €uropa wieder ging Zeil Home-Board dgs Gegners. Hal der Spieler z. 8. ¢ing 5 und ging 5 gewdrfell, 50 muss er gingn Stein auf

wropler Beligblheil, aus digsgr Epoche stammen dig franzésischen bzw. dgalschen Varianlen bzw, das 5. oder 5. Feid setzen. Gezshll wird higrbei in der gigengn Spiglrichlung. Kann kein 3lein geselzt

Hamen Trie Trae und Puff. Im €nglisechen wurde das Spigl bis ins (7. Jahrhunder( in finlghnung an ‘;ﬁ;im;’ Z":S‘l”;'gal‘l\'?.dgr gfanzg u,)"l"[ und dﬁl'“ Gﬂ%"’e" ;ﬁ‘v"”" 3”85“?0:'@\:'mdehl‘ef‘zh@lm‘\:g desehlagen, 30

dig lalginische Bezgichnung Tablgs genannt. Pgr Hame Backgammon wurdeg im Jahr 1650 grsimals ) R ¢ral olig wigder ing Spiel pebrachiwerdgn: brvarder pigler Wigder Hehien Kann,

litgrariseh grwahnt. €r selzl sich zusammen aus den Worlgrn back und gammon (ging verallele Form Warfeln

dgs Subslanlivs gamg = Spigl) und rihrl dahgr, dass geschlaggng Slging wigder zardek ins Spigl Dig Warfel massen beide glal auf dem Brell aufliegen. [sl gin Warfel angekippl oder auf gingm Sigin

gewdrfelt werden missen. Der englische Spielegxperle €dmond toyle verfassig im Jahre 1743 ging
Broschdre, in der gr dig Regeln beschrigb und de facto [esllegte. Dig lelzig enischeidende
Verandgrung war dig €infdhrung des Verdoppelungswirfels. [n den 1920er Jahren warde in gingm
Hew Yorker dpiglelub das Verdoppeln erfunden, was gingrseils sghr dig €rhdhung der Spannung
und andgrerseils ging €inschrénkung des Faklors Gldek bewirkle.

gelandel, wird mil beidgn Wiirfeln ngu gewdrfell. €rgl wenn der eine Spiglgr nach dem Setzen seing Wirfe!
aufgenommen hal, is! der andgre Spielegr mit Warfeln (oder Verdoppein) an der Reihe.
Unzuléssige Zage

Wenn gin Spigler gingn Zug macht, der nach den Regeln nichi zulassig ist, kann der Gegner verlangen,
dass gin legaler 2ug gemachl wird, muss gs abgr niehl. Wenn ¢s z. B. gingn bessergn und lggalen 2ug gibl,
brauehi ¢r dahgr keing Korrgklur zu verlanggn.

dobald jedoeh der Gegner des Spiglers, der den illegalgn 2ug deseizt hal, gewdrfell ha, ist der illegalg
Zug gulgeheifen, und es kann Reing Korreklur mehr gefordert werdgn.

Spiglregeln

Aubau des Spigls

Das Spiglbrell beslght aus 24 Preiecken, Poinls oder .Zunggn” genannl, von denen sich jgweils 12 auf ¢iner Seite
sefinden. Zwisehen dem 8. und 7. Point adf jeder Seilg werden die Poinls dareh dig so ggnannte Bar in das
dome- und das Quler-Board aufdeleill. Gespiell wird z. P. mil i5 weifen und 13 sehwarzen Steingn, deren
dufstellung [es! vorgegeben isl. tluf dem jeweils ersign Point (also in dem Bild [dr Weif ganz rechts unign,

ar Sehwarz ganz rechls obgn) liegen zwei Slging, auf dem in Spielriehtung liggendgn 12. Poinl (ganz links unlen
ar Weif und denz links obgn fir Schwarz) jeweils [anf, dann auf dem 17. Poinl jewgils drei and auf dem 19. Poinl
vigder jeweils [anf Slging (somit ohen reehis von der Bar far Weik und unlen reehls von der Bar [ar sehwarz).
1bgeschen von der dufslellang der Siging isl digs aber nar gin Beispiel. Weder die Farben der Slzing, noeh dig
Zugriehlung noceh dig Posilion dgs tiome-Boards sind vorgegeben. S0 kann das tiome-Boerd fir Weif z. B. auch
dben links oder unlen rechis liggen, so dass weip dann links herum spielen wirde. Falls higraber keing €inigang auf dem Feld 6 gin ginzglngr Sigin, so kann der Spigler, wenn er 6 und 1 gewdrfell hat, mit der 6 digagn Slein

noglich isl, werden digse Regeln ausgdewdrfelt. Pig Posilionierung des Gegenspiclers ergibl sich daraus aber ‘ hm au&nghmgn and dann mil szmgm ande_r;zn dlg €ins ruekgm E:r kann aber aueh zugrsl mil der €ins von
mmer zwingend: Wo der ging startel kann der andere auswdrfeln. nam o

Tuswdrfeln

(SIS SSP S e S Y

Befinden sich allg 15 Spigisiging im Home-Board, so dar] mit dem fuswarfeln bggonngn werden. Dig diging
werden sus dem Tlome-Board gntfernt, wenn sie dber des letzig Feld des eigenen Home-Boards ins Feld
~null* zighen k&nngn. Kann mil gingm Warf gin Stein nichl direkt ausdespiell werdegn, 20 muss der Warf im
eigengn tiome-Board dezogen werden. Kann der War[ nichl ggzogen werden, weil nur noch auf nigdriggren
Feldern Slging sind, so wird der héchsle Slgin susgespiell. Beispiel: Beim Augwiirfeln warfell der Spigler
¢ing 2 und ging 4. fuf Feld 2 befinden sich noch Slging, auf Feld 4 aber nichi. Befindgt sich nun ¢in Slgin

. auj Feld 5 oder 8, 80 muss digser regulir geselzl werden. Sind dig Felder 3 und 6 dagegen ebenfalls lger,

, sowird slalt von der Vigr gin Slgin vom nacheiklgingren besetzign Feld herausgenommen. Gewinner ist der
. Spigler, dgr zuersl allg Sleging herausgewdrfell hat. Beim fluswirfgln isl such folgendes méglich: Silzt z. B.

P -
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Hiehi gallig sl es jedoeh seine gewdrfeilen fugen zu "splillgn”. Der Spigler muss dig jeweiligen flugen verwenden,
z.5.: Per dpigler warfell ging 3 und gine 5. [n digsem Falle isl ¢z nichl méglich 6 1 *en mil dem ¢ingn, und
2 flugen mil dem andergn Slein zu zighen. Man muss mil dem gingn ging 5, mit de1 “ cideren ging 3 zighen.

Manecala

Geschichte

Per Ursprung der Mancala-Spigle isl unbgkann!. Zu den &llgslgn Spiglbreltgrn (6.-7. jahrhanderl n.
Chr.) gehéren dig Funde aus Malara und Yeha im Hordweslegn dlhiopigns. Das Spigl sglbsl wurde
grstmals im Kilab al-fighani (Buch dgr bigder) grwihnl, das im 10, Jahrhanderl von €li flbul al-Faraj
von Isfahan geschrigbgn wurde. Ob &llgre Muldgnreiben (in der frehéclogie “eup marks” genannl),
dig z.B. in dgyplen, Sri banka und Zypern gefunden wurden, Spiglgbreller sind, isl nichl bgkanml.
Selbsl wenn digsg Mulden zum Spielen dignlen, weif man nicht, was darauf lalséehlich gespiell wurdg.
Auch isl dig Patigrang solehgr Fundg duferst problemaliseh, da gs Hinweise gibl, dass manche
Muldenregihgn vigl spiler als dig Bauwerke enlslandgn, auf dgnegn sie sich bgfinden. Trolzdem wird
immer wigder von baign und $piglgproduzenien behauplel, dass Mancala das altgsle Spiel der Well
sgi, "53000 Jahre all”". Mil dgm Sklavenhandel Ramen wesia[rikanische Mancala-Varianlgn um 1640 nach
Weslindign (aufer Puerlo Rico und den Bahamas), dig USH (bouisians) und Teilg Sddamerikas.
Pureh dig fusbreilung des Islam gelanglen digse dpi¢le auch nach Zegnlralasien, Indign, dig
Malgdiven, &ddehina, &ddthailand, Malaysia und Indonesign. Von dorl verbreitelgn sig sich senligflich
nach &ri banka, auf dig Philippingn und dig Mariangn. In €uropa sind Iradiliongllg Mancala-Varianign
im ballischgn Raum, in degn nordlichgn Provinzen degs [riheren Osldeulschlands (Pommem bis
Osipreufen), in Bosnign und adf der grigehischgn Kgkiadeninsg! Hydra bgsehrigben worden. Im
achloss Weikegrsheim, Baden-Wdrligmberg, slghen zwei Mancala-Tische aus dem [rdhgn

18. Jahrhundgri.

Spiglreggn
Zu Peginn degs dpigls liggen in jeder dpigimulde sgehs Bohngn.In jedegm Zug entlegrt gin dpigler ging
sgingr &piglmulden und verlgill dann den Inhalt ginzeln, Bohne [dr Bohne, gegen dgn Uhrzgigersinn
in dig [olggndgn Spiglmulden. Pig PBohnegn werden dabei zugrsl in dig gidgnen, dann in dig
gegnerischen Spiglmulden gelggl. Dig Schalzhdhlen werden beim Verlgilgn dbergangen.Wenn dig
lgtzlg Pohne ging Spigimulde auf zwei, vigr odgr sgehs Bohngn adffdlll, ist ibr ggsamler Inhall,
ginschligflich der lglzign verlgillgn Bohng, gefangen. Befindgn sich in gingr ununterbrochengn Foige
~dahinter” (bei Mancalagpiglen isl damil gggen dig Zugrichlung gemeint; higr also: im Uhrzgigersinn)
weilgre Spiglmuldgn mil zwgi, vigr odgr sgehs Bohngn, so wird auch ihr Inhalt ggschlagen. Pig
gefangengn Bohngn werdgn in dig Schalzhohle des Spiglers gglegl. €s kann sowoh! auf der gigenen
Brelthalflg, als such auf der gegngrischen Seile geschlagen werden.Dig Parlig gndgl, wenn gin Spigler
nichl mehr zighegn Rann. Dig Pohnen, dig noch auf dgm Brell sind, gehdren dem Spigler, suf dessen
dgitg sie ligden. Jeder Spigler versucht mghr Bohngn zu fanggn als sein Gegner. Da ¢s insgesaml 72
Bohngn gibl, rgichegn 37 zum Gewinn der Parlie. Fangt jeder Spigier 36 Pohngn, gndel das dpigl remis.

€s is| dblich, dig Muldgn von { bis 12 durechzunummgrigren, um ging Parlig zu noligren. Dabei liegen dig

Mulden 1-6 auf der Sgilg des Spiglers, der dig Parlig beginnl.

@ansgspigl

Geschichtg

Pen ,moderngn” Ursprung des Génsegspiels — wig man ¢s hgutzutage Rennl — muss man jedoeh im
€uropa dgs 15. Jahrhundgris bis 16. Jahrhundgrls ansigdeln. So lauigl ging Theorig, dass ¢s grsimalig
im Jahre 1471 in Deulschiand in €rseheinung geirgien isl (4], Belegl isl, dass um das Jahr 1580
Franegsco de’ Medici aus Fiorgnz dgm spanischen Konig Philipp Il ging besondgers edgl ausgesiallgle

Dos Spiel erfreule sich grofer Beligblheil am Hofe und verbreiigle sich in der Folge Gber ganz Curopa
50 |Bssl sich im Jahrg 1597 <~ gewisser John Wolfe in bondon das Spiel unler dem Tilgl Theg ngwe and
mos!| plgasant game of the v osg registrigren [7]. Im 17, Jahrhundgr! war gs vor allem in Spanign,
Frankreich, llalign und dgn Higderlanden sghr popalér und wurdg niehl sellgn auch um hohg €insélze
gegspiglt. €ndg des 19. Jahrhunderts wandgllg sich das Spigl zum ,harmlosen” Kindgrspiel. Zu digser
Zeil kemen auch dig grsign kommerzigllgn Versiongn des Gansespigls auf, das bis in dig Gegenwarl

in immer nguen duflaggn grschignen isl.

Spielregeln

Allg Spigler starlgn von Feld 1 am ufgren Rand degs Spiglbrells, wirfeln rgihum mil zwei Warfeln
(dblichgrweisg beginnt der jingsle Spigier) und rdcken ihrg Ganse (Spiglslging) dig enlsprechegndg
Anzahl von Feldern Richtung Zigl in der Mille vor. Wer als grslgr den LGénsggarten” (Feld 63)
grreiehl, hal ggwonngn. Dabei komml gs jedoch daradf an, digses Feld exakt zu grreichen — wer ging
hoherg Zahl warfell, muss zum finfang zurdekkghren und dig dbgrzéhligen Schritig von hier aus
erngul loslaufen. bandel ¢ing Gans am €ndg ihres Zuges auf gingm der Spezialfelder, d.h. gingm

Gansg- oder Ergignisfeld, gellen folgende Sonderregeln, dig sich von Spigivarianlg zu Spiglvarianig

oder land zu Land lgicht unlgrsehgidegn kKdnnen:

- Pig Gansefelder (Felder 5, 9, 14, 18, 23, 27, 32, 41, 45, 50, 54 und 59): €ing Gans, dig auf gings digser
Felder komml, darf dig gewdrfelle fugenzahl noeh ginmal weilerzighen. Gelangt sig dabgi wigderum
auf gin Gansgleld, darf sig abgrmals vorrdcken usw.

- Dig Briicke (Felder 6 und 12): lendgl ging Spielfigur auf Feld 6, so kann sig dirgkl zu Feld 12
weilgrzighen, landel sig umggekehrl auf Feld 12, muss sig soforl zu Fgld 6 zurdekkghren. In beiden
Fillgn dar] anschligfend noch ginmal gewdrfell werden.

- Dig Herberge (Feld 19): €ing Rundg ausselzen.

- Per Brunnegn (Feld 31): Wer auf digsem Feld landgl, muss so lange ausselzen, bis ging andere Gans
genau auf digsem Feld zu sighen komml und ihrgrsgits in dgn Brunngn [&llt, wahrend dig gerellete
Gans wigder normal weiter zighgn darf.

- Dig Warfel (Felder 26 und 53): bandg! ging Gans auf Feld 26, so kann sig dirgkl zu Feld 53
weilgrzighen, landel sig umggkehrt auf Feld 53, muss sig soforl zu Feld 26 zurickkghren. In beidgn
Fallen darf anschlighend noeh ginmal gewdrfell werden.

- Pas Labyrinth (Feid 42): Zurdekkeghren zu Feld 30.

- Pas Gefangnis (Feid 52): Drei Runden ausselzen.

-Per Tod oder Der Fuchs (Feld 58): Pig Gans des Spiglers wird geldlgl und mass in der néchslen

Rundg auf Feld [ neu anfangen,

dchlanggn und logitern

Geschichte

' Das grste weslliche Leiterspiel wurde 1892 von der Spiglzgugfirma von Frederiek Henry tlgres in

€ngland mil gingm krgisférmigen Spiglbrell auf den Markl ggbrachl.
Spiglregeln

leder Spigler bgginnl mil gingr Spielfigur auf degm Slarlfeld. {blichgrweise wird reihum gin ginzelngr
Wiirfel geworfen. Pessen Ergebnis gibt an, wigvielg Felder sich dig Spiglfigur vorwirtsbewegen darf.
€ndgl ihr Zug auf dgm Anfangsfeld gingr Leiter. wird sie auf dergn €ndfeld vorggselzl. €ndel er auf
gingr $chlangg, wird sig auf dergn €ndfeld verselzl, das wigder ndher am fInfangsfeld liggt. Sigger
isl, wer zugrst das Ziglfeld grrgichl.
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Freilichimuseums,
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per e-mail FV-Meier@web.de

Férderverein Brandenburgisches
Brandenburgisches =} Fredchimusetm
Afrank



mailto:FV-Meier@web.de
mailto:FV-Meier@web.de

